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1. Vorwort

Das vorliegende Medienkonzept bietet eine Struktur und klare Richtlinien flir den Einsatz von
Medien im Schulalltag — im Unterricht, der Kommunikation sowie der Verwaltung.

Das vorliegende Dokument hat den Charakter einer Arbeitsgrundlage: Es erhebt den aktuellen
Ist-Zustand unserer Schule im Arbeitsbereich Medien, auf dessen Grundlage zeitnahe und
konkrete Entwicklungsvorhaben fiir die Schule resultieren. Es erldutert, mit welcher
Progression die Medienkompetenz am Albert-Einstein-Gymnasium in altersangemessenen
Niveaustufen geschult wird, um padagogisch sinnvolle Mediennutzung in der Schule
nachhaltig zu sichern.

Dieses Konzept fiir Schiiler, Lehrer, Eltern, Schulleitung, Schultrager) wird laufend Uberpruft,
um allen Beteiligten einen verldsslichen Orientierungsrahmen zu bieten und eine zeitgemaRe
Nutzung von Medien im Schulalltag zu sichern.

Entsprechend der Ergebnisse des Forschungsprojektes ,,GuTe DigiSchulen NRW* des
Ministeriums flir Schule und Bildung befasst sich das Konzept mit Fragen

— zur Unterrichtsentwicklung (Welche Medien sollen zur Entwicklung welcher Lern-
und Medienkompetenz in welchen Klassen und Fachern genutzt werden?).

— zur Organisationsentwicklung (Wie wird das Medienkonzept an schulspezifische
Bedingungen angepasst, weiterentwickelt und evaluiert?)

- zur Technologieentwicklung (Welche Software, technischen Gerate und Apps werden
benotigt, um die angestrebten Unterrichtsziele zu erreichen?).

- zur Personalentwicklung (Welche Qualifizierung benétigen die Lehrer*innen zur
Integration von Medien und zur Vermittlung von Medienkompetenz in ihrem
Fachunterricht? Wie kdnnen Kolleg*innen so weiter- und fortgebildet werden, dass
Unterricht stetig professionalisiert und weiterentwickelt wird?

- zur Kooperationsentwicklung (Wie kann Wissen ausgetauscht und die Motivation der
Lehrkrafte geférdert werden?)
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entwicklung

Forderung digitaler
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2. Unser Leitbild, unsere Ziele

,Unser oberstes Ziel ist es, unsere Schiiler*innen auf ihrem Weg zu ,,harmonischen Persénlichkeiten”,
wie Albert Einstein es nennt, zu begleiten. Dies geschieht im Unterricht und im gemeinsamen Lernen
durch auflerunterrichtliche Angebote und Aktivitdten, aber auch durch Erziehung und
Wertevermittlung in Schule und Elternhaus. Der Unterricht und das gemeinsame Lernen sollen im Sinne
Albert Einsteins ,selbststdndiges Denken, Urteilen und Arbeiten” férdern, so dass unsere Schulabgénger
am Ende ihrer Schulzeit Inhalte selbststéindig erfassen, methodisch angemessen bearbeiten und
eigenstdndig nach Kriterien beurteilen kénnen. So sind sie auf ihr weiteres (Berufs-) Leben vorbereitet.

Auszug aus dem Schulprogramm des Albert-Einstein-Gymnasiums Kaarst (AEG)

Die Erfassung aller Lebensbereiche durch die Digitalisierung ist fiir Kinder und Jugendliche
heute eine Selbstverstandlichkeit und Teil des Alltags. Sie bietet eine Vielzahl von Hilfsmitteln
und bedeutet zugleich eine groRe Herausforderung im Umgang mit ihnen. Dies betrifft nicht
nur den Einzelnen, sondern auch die Schule als Teil des Bildungssystems.

Schule hat die Aufgabe, allen Heranwachsenden Teilhabe, Miindigkeit und gleiche Chancen zu
ermoglichen. Im Zentrum des Lernprozesses stehen dabei die Forderung der vier zentralen
Kompetenzen: Kreativitdt, Kommunikation, Kollaboration und kritisches Denken (4K-Modell).
Die Forderung der Kreativitdt kann z.B. durch projektbasiertes Lernen geférdert werden,
indem digitale Inhalte wie Podcasts, Filme oder Kunstwerke produziert werden. Zur
Kommunikation werden digitale Diskussionen und Debatten sowie Prasentationen mit
modernen Tools genutzt, kooperative Lernformen (z.B. das Erstellen einer gemeinsamen
digitalen Prdsentation oder die Arbeit an gemeinsamen Dokumenten) fordern die
Zusammenarbeit unter den Jugendlichen. Zur Entwicklung des kritischen Denkens gehdren
beispielsweise Unterrichtseinheiten zum Erkennen von Fake News und Problemorientiertes
Arbeiten, aber auch Reflexionsphasen am Ende von Projekten oder Aufgaben.

Medienkompetenz als fachlibergreifende Schliisselkompetenz fiir die Teilhabe an Wissen und
Kommunikation, fir gesellschaftliche Partizipation und berufliche Entwicklung erganzt somit
den bestehenden Bildungskanon. Daher ist die Heranflihrung an die verantwortliche Nutzung
digitaler Medien, die Fertigkeiten der Bedienung genauso wie die Beurteilung der Inhalte und
Verbreitung einschlie8t, heute ein Teil des Bildungsauftrags des Gymnasiums. Dem fihlt sich
auch das Albert-Einstein-Gymnasium (AEG) in besonderer Weise verpflichtet. Die
informatische Grundbildung sowie die Unterstlitzung fachlichen Lernens spielen dabei eine
ebenso wichtige Rolle wie die Vermittlung von Medienkompetenz. Unterricht soll qualitativ
verbessert, Lernerfolge und Motivation erhoht werden.

Medienkompetenz umfasst dabei vier Dimensionen (nach D. Baacke):

Vermittlung Zielorientierung
Medienkritik Medienkunde Mediennutzung Mediengestaltung
« analytisch « informativ - rezeptiv, « kreativ
- reflexiv - instrumentell- anwenden - innovativ
. ethisch qualifikatorisch | « interaktiy,

anbieten




Digitales sowie analoges Lernen und Kommunizieren sollen dabei lernférderlich kombiniert
werden — denn digitale Werkzeuge kénnen das Schulleben bereichern, traditionelle Kultur-
und Kommunikationstechniken bleiben jedoch unersetzlich, sie sind die Grundlage fiir eine
zielfihrende Nutzung von Medien.

3. Landesseitige Vorgaben

Laut Schulgesetz NRW (Stand: 1.7.2010) § 2 ,Bildungs- und Erziehungsauftrag der Schule”
sollen Schiiler*innen lernen, ,mit Medien verantwortungsbewusst und sicher umzugehen.”
Den Heranwachsenden sollen an unserer Schule grundlegende zeitgemalie Fahigkeiten und
Fertigkeiten im Umgang mit neuen Medien vermittelt werden, damit sie sich selbstbestimmt,
effektiv und kreativ in der digitalen Welt bewegen kdnnen. Es gilt, die Dynamik einer sich
kontinuierlich verandernden Welt fiir schulische Entwicklungen aufzugreifen und aktiv zu
gestalten. Digitales Lernen bedeutet fiir uns, Fahigkeiten und Fertigkeiten im Umgang mit
neuen Medien zu schulen, um den Lernprozess zu unterstiitzen und so Lernergebnisse zu
verbessern, aber auch den Einsatz digitaler Medien kritisch zu hinterfragen und
bedarfsgerecht einzuschéatzen. Dazu soll sowohl die Medienkompetenz der Schiiler*innen als
auch der Lehrkrafte gestarkt werden.

Unser Gymnasium strebt einerseits das Lernen mit Medien an. Dazu gehdrt, wie in den
vereinheitlichten Bildungsstandards sowie aktuellen Kernlehrplanen gefordert, die
Vermittlung  informationstechnischer = Grundkenntnisse im  Fachunterricht aller
Jahrgangsstufen. Dem alltaglichen Leben mit Medien wird Rechnung getragen, indem
Schiler*innen fachibergreifend im Unterricht auf Gefahren in der verdanderten Medienwelt
aufmerksam gemacht werden und zu einem miindigen und kritischen Umgang damit befahigt
werden — sie ist als Medienerziehung zu betrachten.

Grundlagen sind die Strategie der Kultusministerkonferenz ,,Bildung in der digitalen Welt”
zum Lehren und Lernen in der digitalen Welt sowie der an die KMK-Strategie angepasste
Medienkompetenzrahmen NRW, die verbindliche Grundlagen fir die Medienkonzept-
entwicklung in der Schule Gbermitteln (BASS 16-13 Nr. 4 ,Unterstitzung fir das Lernen mit
Medien”, RdErl. d. Ministeriums fir Schule, Wissenschaft und Forschung NRW).

Fir die Weiterentwicklung und Anpassung dieses Medienkonzeptes ist das Impulspapier Il
»Zentrale Entwicklungsbereiche des Lernens in der digitalen Welt” (2023) des Ministeriums
fir  Schule und Bildung des Landes NRW von zentraler Bedeutung.
(https://www.schulministerium.nrw/impulspapier-2-zentrale-entwicklungsbereiche-des-
lernens). Es definiert vier zentrale Entwicklungsbereiche zur Weiterentwicklung von
schulischen Lehr- und Lernprozessen in der digitalen Welt:

1. Umsetzung und stetige Weiterentwicklung des schulischen Zukunftsbildes in
gemeinsamer Verantwortung,

2. Personlichkeitsentwicklung, Lebens-/ Arbeitswelten und Lernen der Schilerinnen und
Schiiler als zentrale Bezugspunkte,

3. Zukunftsgerichtete Gestaltung von Unterricht und schulischen Lernprozessen,
Veranderte Rollen und kontinuierliche Professionalisierung von Lehrkraften.



Diese Bereiche sollen als Ubergreifend und sich gegenseitig bedingend betrachtet werden,
sodass die Entwicklung und das Lernen der Schiler*innen im Vordergrund stehen. Es geht um
einen gemeinsam zu gestaltenden Prozess und um eine auf unsere Schule bezogene Definition
der als nachstes anstehenden Entwicklungsschritte.

4. Unterrichtsentwicklung, curriculare Verankerung

Der Medienkompetenzrahmen dient als ,,das zentrale Instrument fir eine systematische
Medienkompetenzvermittlung und enthalt Elemente informatischer Grundbildung. Damit
bildet er den verbindlichen Orientierungsrahmen fiir die (Weiter-)Entwicklung des schulischen
Medienkonzepts, das alle Schulen in NRW [...] erstellen sollen. [...] Die so entstehenden
Medienkonzepte sind Bestandteil des Schulprogramms und liefern die padagogische
Begriindung fiir die Antragstellungen bei den Schultragern fir IT-Investitionen.”
(https://medienkompetenzrahmen.nrw/fileadmin/pdf/LVR_ZMB_MKR_Broschuere.pdf)

Die fachspezifische Ausgestaltung des Kompetenzrahmens findet sich in den schulinternen
Lehrpldanen G9. Die Schule ergreift die erforderlichen MaRnahmen um Privatsphare,
Datenschutz, Kontrolle und Schutz vor gefiahrdenden Inhalten zu gewahrleisten und
Ablenkung und Missbrauch zu vermeiden.

Dazu werden zundachst die facher- und jahrgangsiibergreifenden Ziele dargestellt, bevor in
einem weiteren Schritt darzustellen ist, welche Medienkompetenzen detailliert in der Regel
in welchem Fach in welcher Klasse anhand welcher Themen geschult werden.

Auch methodische Schwerpunkte werden durch die unterschiedlichen Fachgruppen
festgelegt, um die Zielerreichung zu gewahrleisten. Ideen fiir die Integration im Unterricht:
https://medienkompetenzrahmen.nrw/unterrichtsmaterialien?fachkompetenz=1&cHash=53
d1d846056d825160b21f60e9db0b38

War es Schulen friher selbst Gberlassen, wie die Medienkompetenzen der Schiler*innen
gefordert werden, ist es aufgrund der Digitalisierung wichtiger denn je, zukunftsweisende
Medienkompetenzen zu definieren, um gesellschaftliche Teilhabe und Befdhigung zu
selbstbestimmtem Handeln und die Erreichung weiterer Ziele sicherzustellen.

Dazu wurden sechs Teilbereiche definiert, die gleichberechtigt nebeneinanderstehen und ein
schulstufen- und schulformibergreifenden Kompetenzrahmen bieten.

Die Ausdifferenzierung von Zielsetzungen erfolgt in der Sekundarstufe | nach Schulstufen, fiir
alle Bereiche gilt es, Unterrichtseinheiten anzupassen, sodass sie Medienkompetenzférderung
und fachliche Inhalte miteinander verbinden.

Die sechs Kompetenzbereiche zur Entwicklung eines sicheren, kreativen und verantwortlichen

Umgangs mit Medien lauten:

1. Bedienen und Anwenden beschreibt die technische Fahigkeit, Medien sinnvoll einzusetzen
und ist die Voraussetzung jeder aktiven und passiven Mediennutzung.

2. Informieren und Recherchieren umfasst die sinnvolle und zielgerichtete Auswahl von
Quellen sowie die kritische Bewertung und Nutzung von Informationen.

3. Kommunizieren und Kooperieren heillt, Regeln flir eine sichere, zielgerichtete
Kommunikation zu beherrschen u. Medien verantwortlich zur Zusammenarbeit zu nutzen.
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4. Produzieren und Prdsentieren bedeutet, mediale Gestaltungsméglichkeiten zu kennen u.
diese kreativ bei der Planung und Realisierung eines Medienproduktes einzusetzen.

5. Analysieren und Reflektieren umfasst einerseits das Wissen um die Vielfalt der Medien,
andererseits die kritische Auseinandersetzung mit Medienangeboten und dem eigenen
Medienverhalten. Ziel der Reflexion ist es, selbstbestimmten und
selbstregulierten Mediennutzung zu gelangen.

6. Problemlésen und Modellieren verankert eine informatische Grundbildung als
elementaren Bestandteil im Bildungssystem. Neben Strategien zur Problemldsung werden
Grundfertigkeiten im Programmieren vermittelt sowie die Einfllisse von Algorithmen und
die Auswirkung der Automatisierung von Prozessen in der digitalen Welt reflektiert.

Zu einer

Diese Medienkompetenzen sollen nicht von zufalligem Fachwissen einzelner Lehrer*innen
abhangig sein, sondern von der ganzen Schule getragen werden, auf einem bestimmten
Wissensstand in bestimmten Klassenstufen aufbauen, die vorausgesetzt werden kénnen
sowie in den verschiedenen Fachern, aber auch facheriibergreifend vermittelt werden.
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Die schulinternen Lehrpldne als auch Leistungskonzepte der jeweiligen Facher des AEG sind
hier (https://www.aeg-kaarst.eu/de/faecher.html) zu finden. Die Zuordnung der facher-
spezifischen Vorgaben den Kompetenzbereichen des
Medienkompetenzrahmens NRW sind unter https://www.aeg-kaarst.eu/files/bilder-und-
pdf/seiten/Medien/ Medienkompetenzrahmen%20AEG%2022.11.23.pdf abzurufen.

Das Impulspapier | des Ministeriums fuir Schule und Bildung in NRW betont die Bedeutung des
sozialen Miteinanders, die Kontinuitdt didaktischer Ziele sowie die padagogische
Verantwortung fir mindige Birgerlnnen. Die Vision besteht darin, gemeinsam eine
Vorstellung von Schule und Lernen in einer digitalen Welt zu entwickeln und umzusetzen, die
aktuelle und zukiinftige Entwicklungen bericksichtigt.

curricularen Zu




Dies beinhaltet die systematische Einbindung auBerschulischer Partner, die Abstimmung von
Lern- und Unterrichtsprinzipien sowie die Foérderung von Peer-Ansdtzen und einer
Fehlerkultur. Die Offnung von Lernarrangements und die Férderung der Kooperation zwischen
Lehrkraften und Fachgruppen sind ebenfalls zentrale Bestandteile des Konzepts.

Das Impulspapier Il konzentriert sich auf die Weiterentwicklung der schulischen IT-
Infrastruktur und die Forderung der digitalen Kompetenzen von Lehrkraften. Das Team
Digitalisierung am AEG strebt anhand dieser Anregungen fiir mogliche Entwicklungsaufgaben
Vereinbarungen Uber zukinftig wichtige Schritte an, die anschlieBend evaluiert werden.

Unterricht im Fach Informatik

Das Fach Informatik wird in der Jahrgangsstufe 5 und 6 einstiindig unterrichtet. Im Rahmen
des Wahlpflichtunterrichts wird Informatik in den Jahrgangsstufen 9 und 10 dreistlindig
unterrichtet. Zudem beteiligt sich das AEG seit dem Schuljahr 2023/24 an einem Pilotprojekt
der Bezirksregierung Diisseldorf mit einer AG fir die Stufen 7-10.

Der Unterricht im Wahlpflichtfach Informatik baut dabei auf dem Informatik-Unterricht der
Jahrgangsstufen 5 und 6 auf. Schwerpunkte sind u.a. Erfassung, Verarbeitung und Verwaltung
von Informationen und Daten, Entwurf und Analyse von Algorithmen, Analyse und Erstellung
von Quelltexten, Einblicke in die Hardware von Computern sowie Chancen und Risiken der
Nutzung von Informatiksystemen. Es wird auf Grundlagen der Algorithmik am Beispiel einer
didaktischen Lernumgebung, auf die technische Informatik am Beispiel von Schaltwerken und
Schaltnetzen sowie auf Robotik eingegangen. AuBerdem lernen Schiilerinnen und Schiiler den
verantwortungsvollen Umgang mit kiinstlicher Intelligenz.

Der Unterricht erfolgt dabei in enger Verzahnung mit Inhalten der Mathematik und Physik und
wird zum Teil in Form von facherverbindenden Projekten und in Kooperation mit
aullerschulischen Partnern gestaltet.

Zu Uberlegen ist, ob zukilnftig in Fachern wie Informatik, Politik oder Deutsch der sog.
Medienpass NRW (initilert von der Landesregierung und herausgegeben von der
Medienberatung NRW) von Schiilerinnen absolviert werden sollte, um das Kompetenzniveau
der Heranwachsenden zu dokumentieren und Transparenz hinsichtlich der
Medienkompetenzférderung fiir Kinder und Eltern zu schaffen.

In der Sekundarstufe Il bietet das AEG in allen Jahrgangsstufen einen Grundkurs in Informatik
an. Hier werden in Kooperation mit dem Georg-Biichner-Gymnasium Kaarst je nach
Schiilerlnnen-Zahlen gemeinsam Kurse angeboten. Um insbesondere Schiilerinnen gerecht zu
werden, die in der Sekundarstufe | nicht am Wahlpflichtunterricht Informatik teilgenommen
haben, wird in Kursen der Einfihrungsphase besonderer Wert daraufgelegt, dass keine
Vorkenntnisse aus diesem Unterricht zum erfolgreichen Durchlaufen des Kurses erforderlich
sind. Es wurde ein Satz Raspberry Pi fir den Informatikkurs der Q2 eingefiihrt.

MINT
Das AEG tragt seit 2016 den Titel ,MINT-freundliche Schule”. Dies bedeutet, dass ein
besonderer Fokus auf Mathematik, Informatik, Naturwissenschaften und Technik gelegt wird.
Diese Ausrichtung beginnt bereits in Klasse 5, wahrend in der 8. Klasse MINT-Themen in der
,Einsteinstunde”, einer verpflichtenden Ergdanzungsstunde, behandelt werden. Dies soll das
Interesse der Schiiler*innen an naturwissenschaftlichen Bereichen wecken und férdern.
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Im Rahmen von drei jeweils sechs Wochen umfassenden Modulen haben die Schiilerinnen
und Schiiler die Moglichkeit, ihre Neigungen zu vertiefen, neue Themengebiete sowie
Methoden kennenzulernen und zu erkunden. Dabei liegt besonderes Augenmerk auf dem
Umgang mit unterschiedlicher Software und dem Programmieren. Es kommen verschiedene
Anwendungen zum Einsatz, darunter Scratch, LegoMindstorm, Software fiir StopMotion-
Filme sowie Drohnenprogrammierung. Auch Calliope-Minis werden verwendet. Zusatzlich
konnen die Schilerinnen und Schiller Grundkenntnisse im 3D-Druck erwerben und erste
Grundlagen der Robotik kennenlernen.

Aus der Auszeichnung ,MINT-freundliche Schule” geht seit einigen Jahren das Projekt
,Digitale Schule” hervor. Im Jahr 2018 wurde das AEG erstmals vom Ministerium fiir Schule
und Bildung des Landes Nordrhein-Westfalen als ,Digitale Schule” ausgezeichnet. Dieses
landesweite Projekt wirdigt die Schule fir ihren umfassenden Einsatz im Bereich der
Digitalisierung, darunter die Qualifizierung der Lehrkrafte sowie der verbesserte Zugang zu
technischer Ausstattung. In den Jahren 2021 und 2024 konnte das AEG diese Auszeichnung
erneut erhalten, was die fortlaufende Weiterentwicklung der digitalen Kompetenzen und
Infrastruktur an der Schule unterstreicht.

Kinstliche Intelligenz im Unterricht

Der Einsatz von kiinstlicher Intelligenz (KI) im Schulalltag bietet vielseitige Moglichkeiten zur
Verbesserung von Lernprozessen. Damit Kl am AEG in Zukunft gezielt eingesetzt werden kann
miissen zundchst Lehrkrafte den bewussten Umgang mit KI-Tools erlernen, insbesondere das
sog. Promting. Dabei geht es darum, prazise Anfragen an KI-Modelle zu formulieren, um
nitzliche Ergebnisse zu erzielen. Schulungen und Fortbildungen sind erforderlich, um Ki
erfolgreich in den Unterricht zu integrieren, wie es die Digitalstrategie NRW betont, die die
Qualifizierung von Lehrkraften und den Zugang zu digitalen Ressourcen unterstiitzt.

Fur die Zukunft werden klare Richtlinien fiir den Einsatz von Kl aufzustellen sein, um
Schummeln zu vermeiden und die Eigenleistung der Schiiler*innen zu férdern. Dabei ist es
wichtig, den kritischen Umgang mit KI zu vermitteln und Aufgaben so zu gestalten, dass
kreatives Denken und individuelle Loésungen im Vordergrund stehen. Kl soll dabei als
Hilfsmittel dienen, nicht als Komplettlosung, und ihre Nutzung soll transparent gemacht
werden. Laut der Praxishandreichung "GuTe DigiSchulen NRW" kdnnen Kl-Tools wie ChatGPT
im Unterricht zur Bereitstellung von Feedback genutzt werden, sodass Schiilerinnen ihre Texte
selbststandig tGberarbeiten und verbessern.

KI-Kompetenzen und verbindliche Regeln

Ein Schwerpunkt der aktuellen Unterrichtsentwicklung liegt auf der Foérderung von KiI-
Kompetenzen. Nach einer schulinternen Fortbildung fiir das Kollegium wurden verbindliche
KI-Regeln erarbeitet, die sowohl fir Lehrkrdfte als auch fur Schiler*innen und Eltern
transparent kommuniziert wurden. Ziel ist es, Kl als wertvolles Werkzeug fiir Strukturierung,
Ideenfindung und Verstdndnis zu nutzen, wahrend die Eigenleistung und Transparenz
(Kennzeichnungspflicht) gewahrt bleiben.



Zur praktischen Umsetzung im Unterricht steht dem Kollegium inzwischen der landesseitige
Chatbot ,telli” kostenlos zur Verfligung. Dies ermdglicht eine rechtssichere und angeleitete
Nutzung von KI-Anwendungen durch Jugendliche im Rahmen des Fachunterrichts.

Methodentage zur Medienkompetenz

Um die Medienkompetenz gezielt zu stirken, wurde ein erster Methodentag in der
Jahrgangsstufe 10 etabliert. In drei Modulen setzen sich die Schiller*innen mit der Einfihrung
in KI, den Techniken digitaler Heftflihrung sowie der Recherche mittels Kl und dem Erkennen
von Fake News auseinander. Dieses Konzept der Methodentage soll in den kommenden
Jahren sukzessive auf weitere Jahrgangsstufen ausgeweitet werden, wobei jeweils
stufenspezifische Medienthemen im Fokus stehen werden.

5. Pravention, Kooperationspartner

Mit zunehmendem Alter der Kinder werden auch die Anforderungen an die Medien- und
Erziehungskompetenz der Eltern immer héher, den Uberblick iiber alle aktuell relevanten
sozialen Netzwerke und Themen zu behalten fallt nicht immer leicht. Um die Schiiler*innen
und ihre Eltern tiber mogliche Gefahren im Umgang mit digitalen Medien aufzuklaren und fiir
ungeeignete oder sogar illegale Inhalte zu sensibilisieren, finden in der Sekundarstufe |
wiederholt Praventionsveranstaltungen fiir die Jugendlichen als auch fiir die Eltern statt.

Im Bereich der Pravention engagieren sich auch die Schulsozialarbeit sowie die Medienscouts
des AEG. Die Schulsozialarbeit Ubernimmt in Abstimmung mit der Stadt Kaarst die
Organisation diverser Praventionsveranstaltungen, sie steht ebenso wie die immer wieder neu
aus- und fortgebildeten Medienscouts Schiler*innen bei Problemen durch Gesprachs-
angebote zur Verfligung.

Die Kenntnis der Situation vor Ort, konkrete Absprachen mit Klassen- und Fachlehrer*innen
und die langfristige Begleitung einzelner Schiler*innen und Gruppen schaffen hier eine
unverzichtbare Basis fiir eine gelingende Praventionsarbeit.

Zusammenarbeit mit der Elternschaft

Die aktive Einbindung der Eltern ist ein zentraler Pfeiler unseres Konzepts. Hierzu wurde eine
Arbeitsgruppe aus Eltern und Lehrkraften ins Leben gerufen, welche sich halbjahrlich trifft und
u.a. eine umfassende Elternbefragung initiiert und durchgefiihrt hat, an der 362
Erziehungsberechtigte teilnahmen. Fir die Durchfihrung und Auswertung wurde das
datenschutzkonforme Umfragetool , Edkimo” eingesetzt, das es ermoglicht, die Perspektiven
der Elternschaft differenziert zu erfassen. Es bildet die methodische Basis, um auch zukiinftig
Schiler*innen und Eltern aktiv an der digitalen Schulentwicklung teilhaben zu lassen.

Die Umfrageergebnisse zeigen: 99% der Eltern halten digitale Kompetenzen fiir (sehr) wichtig
fir die berufliche Zukunft. Gleichzeitig legte die Befragung kritische Handlungsfelder offen:
Lediglich 23% der Eltern fihlten sich gut Uber die digitale Strategie der Schule informiert.
Zudem herrscht ein ,,KI-Dilemma“: Wahrend Chancen in der individuellen Forderung gesehen
werden, dominiert bei 87% der Befragten die Sorge vor verringertem selbststandigem Denken
(und bei 69% die Angst vor Fehlinformationen.
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Als Top-Prioritdten nannten die Eltern den verantwortungsvollen Umgang mit sozialen
Medien (60%) sowie den kritischen Umgang mit Kl (53%).

Eltern-Medienkompass

Ein weiteres wesentliches Ergebnis dieser Kooperation ist der ,Eltern-Medienkompass”.
Dieser digitale Leitfaden wurde auf expliziten Wunsch der Elternvertreter in der Arbeitsgruppe
entwickelt, um Orientierung im Schulalltag zu bieten. Er ist Gber das Tool Edumaps, welches
das Kollegium nun kostenfrei nutzt, fur alle Eltern dauerhaft online zugénglich (Verlinkung bei
Webuntis): https://nrw.edumaps.de/123268/38155/b5xwx0wohn. Der Kompass dient als
transparente Kommunikationsplattform fiir unsere digitale Strategie und bietet konkrete
Hilfestellungen fir die hausliche Medienbegleitung.

Finanzierung
Unsere Praventionsarbeit wird inzwischen durch starke externe Partner unterstitzt. Am

jahrlichen Safer Internet Day nehmen alle Schiiler*innen der Klasse 7 an Online-Aktionen von
klicksafe teil. Fur die 8. Klassen findet ein Fortbildungstag zum Thema ,Digitale
Selbstdarstellung, Kl und Gefahren wie Cybergrooming” statt, der durch einen
Medienexperten durchgefiihrt wird. Diese Veranstaltung wird durch unseren
Kooperationspartner Edusparks finanziert. Die Finanzierung der fiir Eltern und in Jahrgang 5
durchgefiihrte Informationsabend zu Handyregeln und sozialen Medien wird durch die
Landesanstalt fir Medien NRW (,,Eltern und Medien“) sichergestellt.

Folgende Medienpraventionsangebote gibt es derzeit:

- Klasse 5: Informationsabend der Medienscouts (s.u.) oder eines Medienexperten fir
Eltern der Flnftkldassler. Thematisiert werden v.a. die Gefahren von Sozialen
Netzwerken, insbes. WhatsApp, TikTok und Snapchat. Es wird Giber mogliche technische
Schutzlosungen fiir die Gerate, Dienste und Apps der Kinder informiert.

Die Medienscouts bereichern diesen Austausch durch ihre eigenen schulspezifischen
Erfahrungen. Parallel dazu wird ein Dialog unter den Eltern initiiert, um gemeinsame
Strategien fir die Mediennutzung zu entwickeln. Diese Form der Peer-Education nutzt
die Nahe der Jugendlichen zur digitalen Lebenswelt der neuen AEG-Schiiler*innen, um
Barrieren abzubauen und praxisnahe Pravention zu leisten.

Klasse 6: Theaterstlick ,Das Digitale Ich” in Kooperation mit dem Medieninstitut
Mecodia sowie der Stadt Kaarst. Hier werden die Schiiler*innen mit den Gefahren der
Selbstdarstellung im Internet informiert und vertraut gemacht, eine anschlieRende
Reflexion und Ergebnissicherung erfolgt durch die Medienscouts.

- Klasse 7: Die bisherige Kooperation mit der Kriminalpolizei wurde durch ein Workshop-
Konzept ersetzt, das im Rahmen des weltweiten Safer Internet Day verankert ist.
Anstelle von Vortragen nehmen alle siebten Klassen jahrlich an einem Projekttag teil,
dessen inhaltlicher Schwerpunkt sich an den aktuellen Kampagnen von klicksafe
orientiert. Dieses Format ermoglicht es, flexibel auf die sich rasant entwickelnde
digitale Lebenswelt zu reagieren und jedes Jahr ein neues, relevantes
Schwerpunktthema zu setzen (Thema 2026: ,,KI and me. In kiinstlicher Beziehung.”)
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Durch die Teilnahme an bundesweiten Online-Aktionen und die Bearbeitung der
begleitenden Module wird sichergestellt, dass die Schiiler*innen fiir aktuelle Gefahren
sensibilisiert werden.

- Klasse 8: In einer Fortbildung durch einen externen Medienexperten stehen Themen
wie ,Digitale Selbstdarstellung”, der Einfluss von Kl sowie die Pravention von
Cybermobbing und Cybergrooming im Fokus.

Die Medienscouts

Um die medialen Angebote selbstbestimmt, kritisch und kreativ nutzen zu kénnen, gleichzeitig
aber auch die Risiken (z.B. Cybermobbing, Abo-Fallen, Umgang mit Urheberrechten von Fotos
und Videos, Selbstdarstellung) zu erkennen, bedarf es Begleitung, Beratung und
Qualifizierung. Die Medienscouts am AEG sind ein Teil der Antwort auf die
Herausforderungen, die der Umgang mit neuen Medien hervorbringt. Im Rahmen der ,,Peer-
Education” schulen die Medienscouts ihre Mitschiler*innen im kompetenten und
verantwortungsbewussten Umgang mit diesen Medien. Das Ziel besteht darin, dass (fast)
Gleichaltrige liber anderes Wissen und eigene Erfahrungen verfiigen, auf Augenhdhe agieren
und Hilfe anbieten sowie als Gesprachspartner zur Verfligung zu stehen.

Seit 2014 werden die Medienscouts durch die Landesanstalt fiir Medien NRW sowie
qualifizierte Lehrkrafte ausgebildet und begleitet, im Anschluss an ihre Tatigkeit geben sie ihr
Wissen an weitere an dieser Aufgabe interessierte Mitschiler*innen weiter.

Derzeit gibt es am AEG sechs Medienscouts, die sich als Ansprechpartner*innen fiir den
Bereich Medien und Internet fir die Mitschiiler*innen verstehen.

Ilhre Arbeit liegt sowohl in der Pravention als auch in der Intervention. So werden z.B. zu
Beginn der Jgst. 5 Regeln im Umgang mit neuen Medien mit den verschiedenen Klassen
erarbeitet und unterzeichnet, Projekte in verschiedenen Altersstufen zu unterschiedlichen
Themen organisiert sowie Gesprache mit Betroffenen bei Vorfallen gefiihrt. Inzwischen ist die
Akzeptanz dieses etablierten Peer-to-Peer-Projekts am AEG sehr hoch, so dass die
Kontaktaufnahme sowohl durch Schiler*innen als auch durch Lehrer*innen geschieht.

s.i.n.us-Siegel
Seit 2016 ist das AEG mit dem ,,s.i.n.u.s”-Siegel ausgezeichnet, das bestatigt, dass an unserer

Schule Schiiler*innen, Erziehungsberechtigte als auch Lehrerkrafte der kompetente Umgang
mit den nahezu grenzenlosen Moglichkeiten des Internets geférdert wird. Mithilfe dieser
Zertifizierung beweist unsere Schule, dass alle drei Zielgruppen nachhaltig dabei unterstitzt
werden, sicher im Netz unterwegs zu sein.

6. Technische Ausstattung

Durch Investitionen des Schultrdagers, der Stadt Kaarst, und weitere Anschaffungen des
Vereins der Freunde und Forderer des Albert-Einstein-Gymnasiums e.V. konnte die technische
Ausstattung in den letzten Jahren maligeblich und nachhaltig verbessert werden. Das AEG
wird inzwischen mit einem Glasfaseranschluss mit einer Downloadgeschwindigkeit von bis zu
1000 Mbits versorgt. Eine Breitband-WLAN-Verbindung ist seit Beginn des Jahres 2024
flachendeckend in allen Rdumen der Schule verfiigbar.
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Raumausstattung

In allen Klassen-, Fach- sowie Oberstufenraumen stehen digitale Medien fiir die Nutzung aus
zur Verfligung. Hierzu gehort neben einem fest an der Raumdecke befestigten Beamer eine
entsprechende Projektionsflache. Mithilfe von Apple-TVs und Microsoft Wireless Display
Adapter kénnen sowohl Lehrkradfte als auch Schiler*innen die Bildschirmoberflache ihrer
digitalen Endgerate spiegeln.

Daneben stehen zwei PC-Raume zur Verfligung, in denen Schiler*innen in Teams an
insgesamt 30 Geraten arbeiten konnen. Diese Rdume dienen nicht allein als Fachraume fir
das Fach Informatik, sondern kénnen von allen Klassen und Kursen fiir digitale Projekte
genutzt werden. Das Physiklabor verfligt ebenfalls (iber 10 PC-Arbeitsplatze fir Schiler*innen.
Hier konnen ggf. kleine Kurse der Oberstufe arbeiten.

Aufgrund der raumlichen Anforderungen werden inzwischen zusatzlich Raumlichkeiten in der
Volkshochschule (VHS) fir die Oberstufe des AEGs genutzt. Diese Rdume sind mit modernen
Smartboards ausgestattet, damit eine fortlaufende Fortfiihrung des mediengestiitzten
Unterrichts moglich ist.

iPads

Seit 2020 wird am AEG eine 1:1-Ausstattung aller Schiler*innen mit iPads gewahrleistet. Im
Rahmen eines Leihvertrags mit der Stadt Kaarst erhalten alle Lernenden die Gerate kostenlos,
lediglich die Kosten fiir die (freiwillige) Anschaffung einer Schutzhiille oder eines geeigneten
Stifts mussen selbst finanziert werden. Die Wartung und Softwareinstallation bspw. von Apps
erfolgen Uber ein Mobile-Device-Management (MDM), das vom Schultrdger organisiert und
bezahlt wird. Die Installation von Apps erfolgt in Absprache mit den Fachgruppen und wird
gef. zum Schuljahreswechsel evaluiert bzw. neuen Erfordernissen angepasst.

Damit die zukiinftige Verwaltung und Versorgung der Tablets mit Updates und Software sowie
die Verwendung von Steuerungssoftware im Unterricht und in Priifungssituationen moglich
ist, miissen sie in den ,,supervised mode” gesetzt werden.

Derzeit ist nur Schiler*innen ab Klasse 10 der permanente Einsatz der iPads im Unterricht
gestattet, sowohl fur die kreative Gestaltung von Medienprodukten als auch fiir die Recherche
von Informationen im Internet und die digitale Heftflihrung.

Seit Ende 2022 werden Schiler*innen der Klassen 5 mithilfe eines sog. ,iPad-Flihrerscheins”
zu einem verantwortungsbewussten Umgang mit digitalen Endgerdten befdhigt. Die
Lerninhalte sind hier Ubersichtlich und kindgerecht gestaltet, es handelt sich nicht um eine
reine Gerateschulung. Mithilfe interaktiver Arbeitsblatter erhalten die Kinder Basiskenntnisse
bspw. Uber Browser, Bildschirmtastatur und Datenschutz, lGber Informationsbeschaffung,
Glaubwiirdigkeit von Informationen aus dem Netz sowie die Rechte am eigenen Bild.

Auch wie man sichere Passworter erstellt, Ergebnisse prasentiert oder was die Gefahren von
Fake News sind, gehort zu den Inhalten dieser Schulung, die seit 2022 eigenstandig von den
Medienscouts durchgefiihrt wird.

Auf dieser Grundlage konnen alle Schiler*innen unserer Schule auf Aufforderung der
Lehrkraft die iPads auch im Unterricht nutzen. Daflir wird die App ,,Classroom” eingesetzt, mit
deren Hilfe Lehrkrafte das Lernen betreuen, Arbeiten teilen und die Gerate von Schiler*innen
verwalten bzw. steuern.
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Seit des Schuljahres 2024/25 ist eine starkere Kontrollierbarkeit der Nutzung der ipads tber
stadtische IDs moglich. Mithilfe der ITK (Kooperationspartner im Bereich IT-Dienstleistungen)
wurden neue Leihvertrage ausgegeben, so dass mithilfe des DSGVO konformen Tools ,Jamf
Teacher” Lehrkrafte ihre Klassen verwalten und dank Einschrankungen auf den iPads der
Schiler*innen daflir sorgen kénnen, dass diese sich ausschlieBlich auf ihren Unterricht
konzentrieren. So kann dank individuell vorbereiteter Unterrichtsvorlagen festgelegt werden,
welche Apps, Websites und Tools im Unterricht genutzt werden kénnen und welche nicht.
Uber diese Software kénnen Lernende auch Hilfe anfordern und mit Lehrkréften
kommunizieren.

Insgesamt liegt bei der iPad-Nutzung der Fokus auf einer sinn- und verantwortungsvollen
Erganzung des Lernens und einer vielfaltigen Unterrichtsgestaltung, ein vollstandiger Ersatz
von Blichern, Papier und herkdmmlichen Schreibgeraten wird dagegen nicht angestrebt und
wurde von Lehrer*innen, Schiler*innen und Eltern abgelehnt. Uber weitere Absprachen
entscheiden die Lehrkrafte je nach Unterrichtssituation. Dabei obliegt es ihnen auch, die
Nutzung aus padagogischen und/ oder didaktischen Griinden zu untersagen.

Betriebssystem

Das AEG ist darauf bedacht, auch in Zukunft Schiler*innen moglichst gut die Vielfalt der
digitalen Welt aufzuzeigen. Hierzu gehort unserer Meinung nach auch der Umgang mit Open-
Source-Software und Betriebssystemen wie Linux etc., die auf Geraten laufen, aber nicht aus
dem Applekosmos stammen. An den PC-Arbeitsplatzen in den Computerrdumen bzw. den
schuleigenen Laptops (es sind zwei Laptopkoffer mit insgesamt 20 Gerdten vorhanden) kommt
ein speziell fiir die Schule entwickeltes Betriebssystem zum Einsatz, das den Schiler*innen
den Umgang und die Moglichkeiten von Open-Source-Software naherbringen soll. Das sog.
Schulsystem bietet ein einfaches, wartungsfreies und trotzdem vielseitiges Betriebssystem
speziell flir den Mehrbenutzungsbetrieb in Schulen, das ohne das Sammeln von Nutzerdaten
und kommerzielle Interessen auskommt und auf Linux basiert. Neben der reinen
Bedienoberflache stellt es zahlreiche kostenlose und freie Softwarepakete bereit, die die
Schilerlnnen auch im hauslichen Umfeld ohne Weiteres nutzen koénnen. (Vgl.
https://schulsystem.org). Durch das MDM werden Betriebssystem und Apps regelmaRig mit
Updates versorgt und somit die technischen Standards eingehalten. Derzeit wird mit Jamf
gearbeitet. Hierliber werden die benétigten LernApps und Updates auf den Geradten der
Schilerinnen installiert, kdénnen Berechtigungen erteilt und entzogen werden (z.B.
Prifungsmodus) und z.B. bei Diebstahl Gerate geortet und unbrauchbar geschaltet werden.
Weitere Informationen zum Einsatz der iPads erhalten Eltern Uber die Schulhomepage

(https://www.aeg-kaarst.eu/de/ipad-infos.html)

Wartung und Hilfe

Die Wartung digitaler Medien wird mit zunehmendem Ausbau und wachsender Ausstattung
immer aufwandiger. Den ersten ,Vorortservice” leistet die Schule mit Hilfe weniger technisch
affiner und Uberaus versierter Kolleg*innen selbst. Zudem ergdnzt eine Schiler-
Arbeitsgemeinschaft (IT-Hilfe) unter Leitung eines Kollegen den steigenden Bedarf an
Unterstltzung und Hilfe bei Problemen mit den Medien. Die seit 2016 tatigen IT-Helfer
Ubernehmen einfache Wartungsarbeiten und Reparaturen an der schuleigenen IT-Struktur
und helfen bei der Ausgabe und Einrichtung der iPads.
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Kolleg*innen kénnen diese derzeit acht Helfer jederzeit (iber das Schulnetz kontaktieren. Die
gemeldeten Probleme werden dann mithilfe eines Ticket-Systems abgearbeitet. Durch die
Arbeit als IT-Helfer*innen lernen die Schiiler*innen sehr viel in Bezug auf eigenstandige Arbeit
und die Betreuung von IT-Strukturen. Dieses Wissen kann ihnen spater im Beruf von enormem
Nutzen sein, wenn sie z.B. in administrativen IT-Stellen tatig werden.

7. Schulische Kommunikation und Verwaltung

Schulnetz

Das AEG betreibt seit vielen Jahren erfolgreich ein Schulnetz als digitale Plattform fir die
Kommunikation zwischen Lehrkraften und Schiler*innen, die sowohl zu Hause als auch in der
Schule jederzeit von jedem internetfdahigen Endgerat genutzt werden kann. Dafiir wird das
freie Kurs-Managementsystem Moodle genutzt.

Hier kann Arbeits- und Ubungsmaterial in Form von Dateien, Links, Videos usw. zum aktuellen,
vergangenen und zukilinftigen Unterrichtsgeschehen bereitgestellt, ausgetauscht und
gespeichert werden. Zudem kénnen Aufgaben erstellt werden, die Schiiller*innen bearbeiten
und innerhalb eines bestimmten Zeitraums wieder in den Kurs laden kénnen.

Fir die Lehrkraft besteht dann die Moéglichkeit zur Bewertung und einem Feedback. AuRerdem
konnen Tests und gegenseitige Bewertungen lber diese Lernplattform erfolgen.

Damit stehen verschiedene Tools fir kooperatives Lernen, individuelle Férderung sowie zur
Leistungsdiagnose zur Verfligung. Genutzt wird die Plattform aber auch zur Bereitstellung von
Arbeitsmaterial fir eigenstdndige Arbeitsphasen in der Q-Phase. Darliber hinaus dient die
Plattform als zentrale Informationsquelle. Veroffentlicht werden z.B. wichtige Termine
schulischer Veranstaltungen, Vertretungs- und Klausurplane, Raum- und Kursbelegungen.

Neben den Kursbereichen, in denen sich die Kursteilnehmer*innen untereinander
austauschen konnen, bietet die Plattform auch Fachschaftsbereiche an, in denen Links und
Materialen (auch abseits des Klassen- bzw. Kursunterrichtes) zu finden sind.

Aufgrund eines Schulkonferenzbeschlusses von 2011 ist das Schulnetz Teil der padagogischen
Arbeit der Schule und verpflichtet die Schiler*innen zur Anmeldung und regelméaRigen
Information und Einsichtnahme. Die Schiler*innen werden von Beginn an mit der
schuleigenen Lern-, Lehr- und Kommunikationsplattform und der internen Netzwerkstruktur
vertraut gemacht. Jede*r Lernende erhalt einen Benutzernamen und ein eigenes Passwort fur
die Benutzung der schuleigenen Computer. An der Onlineplattform melden sich die
Lernenden selbststandig an und sind auch verantwortlich fiir die Pflege ihrer Profile.

Das Schulnetz verfligt zudem Uber einen fir Lehrer*innen geschiitzten Bereich, das sog.
Lehrerzimmer, in dem interne Informationen, Protokolle, Ubersichten, Formulare, Ergebnisse
gemeinsamer Fortbildungen sowie Erlasse und Verfligungen abgelegt und immer wieder
eingesehen werden kénnen. Aullerdem erhalt jede Lehrkraft, die an der Schule tatig ist, eine
E-Mail-Adresse, Uber die sie erreichbar ist.

Sie dient zur dienstlichen Kommunikation. Die komplette Betreuung der schuleigenen
Onlineplattform Schulnetz erfolgt in Eigenregie durch einige Kolleg*innen.
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Webuntis
Seit 2022 wird WebUntis und die damit verbundene App UntisMobile als digitales Klassenbuch
genutzt. Es dient dem digitalen Informationsaustausch und vereinfacht die Organisation des
schulischen Alltags erheblich.
Folgende Funktionen werden bisher genutzt:
- Einsicht in Stunden- und Vertretungsplane (fur alle Schilerinnen, Lehrkrafte und
Erziehungsberechtigte) sowie Vertretungsaufgaben
- Meldung von Abwesenheiten und Ausdrucken von Entschuldigungsvorlagen (nur fir
Erziehungsberechtigte und volljahrige Schiilerinnen)
- Eintragung und Entschuldigen von Abwesenheiten und Verspatungen
- Vornehmen von Klassenbucheintragen (Lernstoff, Hausaufgaben, Fehlverhalten usw.)
- Raumibersicht und -buchungen
- Ubersicht iiber Klausur- und Klassenarbeitstermine
- Klausur- bzw. Klassenarbeitsnoten, Noten fiir die sonstige Mitarbeit, Quartals- und
Noten fiir die Ubersicht bei bspw. Erprobungsstufenkonferenzen
- digitale Kommunikation zwischen Eltern und Schule (Mitteilungen und Elternbriefe),
sowie innerhalb des Kollegiums
- Buchung von Sprechstundenterminen
- Einladung zu und Buchung von Terminen am Elternsprechtag

Um die dargestellten Funktionen nutzen zu kdnnen missen sich Eltern, Schiilerinnen sowie
Lehrerinnen registrieren und mit einem persénlichen Passwort anmelden — die Teilnahme an
dieser Online-Plattform — die librigens sowohl Gber den Webbrowser als auch via App genutzt
werden kann —ist verpflichtend, ausfiihrliche Informationen zum Datenschutz erhalten Eltern
Uber die Schulhompage (file:///C:/Users/admin/Downloads/Einwilligung Datenschutz aeg.pdf)

SchiLD

Schild-NRW ist das zentrale Schulverwaltungsprogramm fiir die Individualdaten- und
Leistungsdatenverwaltung. Mithilfe dieses Programms konnen Lehrkrafte Leistungs-
bewertungen, Fehlstunden sowie Zeugnisanmerkungen fiir die Schiilerinnen vom heimischen
PC aus eingeben. So konnen Teil- und Zeugniskonferenzen effektiv vorbereitet und
durchgefihrt werden.

8. Fortbildungsbedarf und Konzepte

Um eine effektive Weiterentwicklung der Medienkompetenzen im Kollegium zu ermdoglichen,
fliihrt das AEG regelmalBige Evaluationen durch. Wahrend eine erste Befragung Ende des
Schuljahres 2022/23 den grundlegenden iPad-Einsatz und die Methodik (z. B. Fobizz,
GoodNotes, Apple Classroom) in den Fokus rickte, hat sich der Schwerpunkt inzwischen
deutlich in Richtung Kl-gestiitzter Unterrichtsentwicklung verschoben.

Aufbauend auf Padagogische Tage im November 2023 und im Mai 2025 wurde das Thema KI
kontinuierlich vertieft. Das Kollegium hat eine umfassende Fortbildung zu den
Einsatzmoglichkeiten, sowie zum politischen und rechtlichen Rahmen von Kl erhalten.
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e Praktische Umsetzung: Die Lehrkrafte nutzen inzwischen das landesseitige Tool telli,
um den Anforderungen einer angeleiteten KI-Nutzung durch Jugendliche
datenschutzkonform gerecht zu werden.

e KI-Regeln: Auf Grundlage der Fortbildungen wurden verbindliche KI-Regeln filr
Lehrkrafte und Schiler*innen erstellt, die einen transparenten Umgang mit
generativen Tools im Schulalltag sicherstellen.

Die Professionalisierung im Umgang mit digitalen Werkzeugen schreitet stetig voran. Ein
Beispiel hierfir ist die Nutzung von Telli sowie die Einfihrung Edumaps, welches inzwischen
allen Lehrkraften kostenlos zur Verfligung steht.

Die Ergebnisse von Befragungen und das Feedback aus der Arbeitsgruppe Medien flieRen in
die Planung kommender Fortbildungen ein. Aktuelle Schwerpunkte bilden hierbei die kritische
Medienreflexion sowie die Ausweitung der Methodentage zum Thema Digitale Medien.

9. Entwicklungsvorhaben

Wie jede Schule muss sich auch das AEG die Frage stellen, welche medienbezogenen Ziele
angestrebt, welche Tools angeschafft, welche Fortbildungen durchgefiihrt und welche
Erweiterung bereits bestehender Apps und Programme vorgenommen werden sollen. Neben
der Evaluation bereits vorhandener Konzepte muss auch Ulberlegt werden, welche neuen
Programme und Funktionen fir sinnvoll gehalten und getestet werden sollen. Auch die Frage
nach der Integration aullerschulischer Kooperationspartner wird von Zeit zu Zeit neu zu
beantworten sein, um eine Vernetzung zu erreichen, die dem raschen digitalen Wandel und
der im schulischen Kontext wichtigen Weiterentwicklung dient. Dabei ist bedeutsam, der
gesamten Schulgemeinschaft einen transparenten Uberblick iber den Status quo, den
aktuellen Prozess und die zukiinftigen Vorhaben zu vermitteln. Dadurch wird auch eine klarere
Vorstellung von erforderlichen MaRBnahmen auf technischer und padagogischer Ebene fir die
Schulgemeinschaft geschaffen, was eine prazisere Definition der ndachsten Schritte ermdglicht.
Um dies umzusetzen wurde im Februar 2025 die bereits erwahnte Arbeitsgemeinschaft aus
Lehrkraften und Eltern gebildet, die gemeinschaftlich Entscheidungen fiir die Zukunft zu
treffen. Langfristig ware auch eine Beteiligung von Schiler*innen in dieser Gruppe
winschenswert.

Die Diskussionen Uber die Einsatzmoglichkeiten digitaler Schulblicher in verschiedenen
Fachern und Jahrgangsstufen haben ergeben, dass eine Nutzung digitaler Blicher in der
Sekundarstufe | als nicht sinnvoll erachtet wird. In einigen Fachern kann sich eine Zusatzlizenz
zur digitalen Nutzung eines Lehrwerks sinnvoll sein.

Wichtig ist auch die Frage danach zu beantworten, welche Apps und Programme zukiinftig
verpflichtend fiir das Kollegium sein sollen (z.B. Bookcreator bis KIl. 7, Mentimeter fir
Umfragen, Flinga als digitales Whiteboard, Keynote zur Textverarbeitung, iMovie zur
Videoerstellung usw. Diese mogliche Festlegung wird fiir unsere Schule deshalb fir die
Zukunft in Betracht gezogen, da darin die Chance einer héheren Vergleichbarkeit der
Beurteilungskriterien gesehen wird.
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Um in vielen Bereichen des digitalen Entwicklungsprozesses Hand in Hand mit unserem
Partnergymnasium — dem Georg-Blichner-Gymnasium Kaarst — als auch anderen Kaarster
Schulen zu gehen, wird ein starkerer schullibergreifender Austausch angestrebt, u.a. in Form
von Treffen der Digitalisierungsbeauftragten.

Eine Lehrerkonferenz zur Reflexion des iPad-Einsatzes brachte wertvolle Erkenntnisse zur
bisherigen Nutzung und den damit verbundenen Herausforderungen hervor. In der Sek. |
zeigte sich, dass die iPads vor allem bei projektbasiertem Arbeiten und der Erstellung kreativer
Medienprodukte wie Prasentationen oder BookCreator-Projekten grolRe Potenziale entfalten.
Apps wie Anton und Bettermarks unterstiitzen die Schiilerinnen gezielt bei Ubungen und
Diagnosen, wahrend die Nutzung digitaler Materialien und Online-Worterblicher den
Fremdsprachenunterricht  bereichert. Besonders die  Moglichkeit, authentische
Sprachbeispiele und Horverstehenslibungen einzubinden, wurde als wertvoll hervorgehoben.
In  der Sekundarstufe Il liegt der Schwerpunkt auf der Digitalisierung von
Unterrichtsmaterialien und der Férderung eigenstandigen Arbeitens. Mithilfe von Apps wie
GoodNotes konnen digitale Mitschriften erstellt, Materialien iber Jamf und das Schulnetz
effizient verteilt und zusatzliche Aufgabenstellungen realisiert werden. Fachibergreifende
Methoden, wie Simulationen in Biologie oder Videoanalysen in Sport und Physik, bereichern
den Unterricht und fordern interdisziplindares Denken. Gleichzeitig erlauben multimediale
Inhalte wie Podcasts oder digitale Prasentationen eine moderne Ergebnissicherung, die zur
Interaktivitat und Flexibilitat des Unterrichts beitragt.

Die Auswertung offenbarte jedoch auch Herausforderungen. Trotz vorhandener
Sperrfunktionen wie Jamf oder Classroom bleibt die Ablenkung durch parallele Nutzung von
Apps und Dateien ein Problem. Zudem zeigen sich bei vielen Schiilerinnen Defizite in
grundlegenden digitalen und analogen Kompetenzen, bspw. bei der analogen Heftfliihrung
oder dem Schreiben langerer Texte. Unterschiede im Umgang mit den digitalen Werkzeugen
flihren oft zu Ungleichheiten in der Klasse, was die effiziente Integration der iPads erschwert.
Auch technische Probleme wie leistungsschwache Akkus, vergessene Gerdte oder
Schwierigkeiten bei der Nutzung bestimmter Apps beeintrachtigen den Unterrichtsfluss.

Eine einheitliche Regelung zur Nutzung der iPads sowie die Forderung einer reflektierten
Mediennutzung (u.a. durch die Medienscouts) werden als essenziell angesehen, um klare
Strukturen zu schaffen und eine nachhaltige Medienbildung zu gewahrleisten. Ergdanzend dazu
sollen regelmallige Workshops und Barcamps Lehrkraften die Moglichkeit geben, ihre
technischen und didaktischen Kompetenzen auszubauen.

Die Ergebnisse der Auswertung und die daraus resultierenden MaRBnahmen bieten eine
Grundlage fiir die Weiterentwicklung des Medienkonzepts. Sie unterstreichen, dass der
gezielte Einsatz der iPads nicht nur die Unterrichtsqualitdt steigert, sondern auch die
Selbststandigkeit und Medienkompetenz der Schiilerinnen nachhaltig fordert. Gleichzeitig
wird deutlich, dass kontinuierliche Anpassungen und Investitionen notwendig sind, um die
Potenziale digitaler Medien voll auszuschépfen und den Herausforderungen effektiv zu
begegnen.
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10. Ansprechpersonen fiir Medien und Digitales

Johanna Kalender, OstR’

Digitalisierungsbeauftragte, Entwicklung des padagogischen
Medienkonzepts, Ausbildung und Koordination der
Medienscouts

Information und Beratung der Schulleitung hinsichtlich
digitaler Landesprodukte und -strategien

Martin Urra, StD

Schulentwicklung/ Schulprogramm, Mitarbeit am
padagogischen Medienkonzept

Olaf Koch, StD

Hauptadministration aeg-schulnetz & BBB
(Servermanagement, Updates etc.),
Verwaltungsprogramme (SchiLD, Untis, Webuntis, Kurs
etc.), Open Source Systeme (z.B. Schulsystem),
Administration des Microsoft Education Schulaccounts,
Koordination der IT-Helfer, allgemeine IT-Koordination

Engin Sahing6z, StR

iPads, Apple-Tvs, MDM (Appleprodukte)
Geréteregistrierung, Verantwortung fir die Sammlung (R.
217), Bewerbung fiir das Siegel ,,Digitale Schule”

Philipp Miiller, StR

Administration von WebUntis mit Schwerpunkt Sek |,
Userregistrierung fiir aeg-schulnetz, Administration
der administrator@aeg-kaarst.org Adresse

Dr. Simon Zander, StD

Userregistrierung fiir aeg-schulnetz, Administration der
administrator@aeg-kaarst.org Adresse, internes Schulnetz,
Administration der Schulkonsole (Useraccounts,
Geréateregistrierung)

IT-Helfer

First Level Support (Schulnetzprobleme, Hardwarewartung
(Beamer, PCs), Bedienung von Webuntis, Bedienung der
iPads etc.), Lager in R109

Christina Jansen, StR’

Padagogische Unterstitzung fir das Medienkonzept

Jana Miiller, StR’
Max Hirschler, StR

Mitarbeit bei der Ausbildung sowie der Arbeit mit den
Medienscouts (ab Sommer 2026)
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Impulspapier II

Zentrale Entwicklungsbereiche fiir das Lernen in der digitalen Welt

Umsetzung und stetige
Weiterentwicklung des
schulischen Zukunftsbildes in
gemeinsamer Verantwortung

= Partizipative Entwicklung eines
Zukunftsbildes

= Einbezug von Expertisen und
Perspektiven

= Gemeinsame Prozess-
gestaltung

= Vernetzung in der Schule und
dariber hinaus

= Nutzung von Steuerungs-
instrumenten

= Vereinbarung von Lern- und
Unterrichtsprinzipien

= Weiterentwicklung und Unter-
stutzung des Lernens in den
Fachern bzw. Lernfeldern

= Erweiterte Lernraume

Persdnlichkeitsentwicklung,
Lebens-/Arbeitswelten und
Lernen der Schiilerinnen
und Schiiler als zentrale
Bezugspunkte

= Anknipfen an Lebens- bzw.
Arbeitswelten

= Partizipation durch (Mit-)
Verantwortung

= Mitdenken von Chancen-
gerechtigkeit

= Forderung demokratischer
Teilhabe

= Bericksichtigung und Forde-
rung der (Lern-)Motivation

= Realisierung von Peer-Ansatzen

= Etablieren von Fehlerkultur

Zukunftsgerichtete Gestaltung
von Unterricht und schulischen
Lehr-/Lernprozessen

= Starkung der Beziehungsarbeit

= Individuelle Forderung und
Inklusion

= Umfassende Kompetenz-
orientierung

= Erweiterte Lernaufgaben und
Offnung von Lernarrangements

= Forderung von 4K als Zukunfts-
kompetenzen

= Feedback und Partizipation als
Lernprozesselemente

= Erprobung und Weiter-
entwicklung von Formen der
Leistungsiberprifung

= Nutzung zeitgemaBer
Bildungsmedien

= Lernprozessbezogene
Technologieentwicklung

Verinderte Rollen und
kontinuierliche Professionali-
sierung von Lehrkraften

= Erweiterte Haltungen und
Mindsets

= Zukunftsfahiges Rollen-
verstandnis

= Kontinuierliche Fort- und
Weiterbildung

= Aktive Beteiligung und
Verantwortungsubernahme

= (Mit-)Gestaltung von |
digitalisierungsbezogenen
Innovationen

= Entwicklung und Realisierung
neuer Arbeitsformen

A
v

A
v

A
v
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Gemeinsamer Klarungsprozess zur Entwicklung
eines Zukunftsbildes fiir das Lernen in der digitalen Welt
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